
Curriculum Vitae

Relevante Projekte & 
Erfahrungen (Auswahl)

Nora Dibowski

ÖHTB

2019 - aktuell

Teilzeit - Mediendesignerin

• Gestaltung von Kommunikationsmaterialien und audiovisuelle Formate

Bildungsweg
Studium Visuelle Mediengestaltung,
Universität für angewandte Kunst, Wien

2000–2005

Abitur, Modellschule Obersberg, 
Bad Hersfeld, Deutschland

1997

Studium Computervisualistik, 
Universität Koblenz-Landau, Deutschland

1999–2000

Kenntnisse
Webdesign, CMS-Entwicklung & 
Open-Source-Mediensysteme

CRM-Systeme & digitales 
Mitgliedermanagement

Visuelle & digitale Gestaltung 
(Grafik, UI, Layout)

Videoschnitt & Postproduktion     

Marketing, Kommunikations- 
strategien & Fundraising

Interaktive Installationen, 
Sensorik & Prototyping

3D-Design, Mechanik & 
Produktdesign

Partizipative Bildungsprojekte 
& technische Vermittlung

Koordination eines Zeitgeschichte Maturaprojekts

• Entwicklung eines digitalen Medienarchivs & interaktiver Medienstationen 
für das Krahuletz-Museum.

• Videoschnitt & Postproduktion

Selbstständige Mediengestalterin      
& Webentwicklerin

2007 - aktuell

Zeitgeschichte Eggenburg

05/2023 - 09/2025

Hearophone

• Entwicklung einer interaktiven Hörstation (Elektronik, 3D-Druck)

• 1. Preis „Klasse! Lernen. Wir sind digital“

Schulworkshop, MMS Eggenburg

09/2022 - 07/2023

Hörbuchecke

• Hörstation zur Förderung von Lese- und Medienkompetenz 

Hörstation Bücherei Eggenburg 

06/2021 - 09/2021

2016 - 2018

Innovationsapparat

• Die Besucher:innen ließen sich fotografieren und erhielten einen Ausdruck, der ihr 
Porträt mit einer zufälligen Innovationsidee kombinierte – ein spielerischer Impuls 
für kreatives Weiterdenken

European Forum Alpbach 

2016 

 Kollaboratives Ausstellungsformat zu urbaner Produktion & Co-Creation

• Konzeptentwicklung, die traditionelles Handwerk mit technologischen Produktions-
methoden der lokalen FabLabs – wie Lasercutting und 3D-Druck – verbinden

Vienna Biennale: Die Fabrik

06/2015 - 09/2015

Human Ethology Film Archive

• Migration & Modernisierung einer 4D-Filmdatenbank. Entwicklung eines 
Langzeitarchivs basierend auf dem OAIS-Referenzmodell

Max-Planck-Gesellschaft, 
Deutschland 

09/2006 - 07/2008

 Department of Anthropology - EVAN & Fossil Hominoids

• Entwicklung einer Webplattform für 13 Forschungseinrichtungen (Zope/Plone, 
Python) sowie multimediale Fossilpublikationen und Mitarbeit an einer 
internationalen 3D-Datenbank

University of Vienna

09/2005 - 07/2008

Grafikdesign, Fotografie, Produktdesign, GIS & digitalem Fernsehen                          
(Studio 38, Ponton, GeoSys, Via 1), Berlin & Hamburg 

Praktika

09/1997 - 07/2004

• Websysteme, Community-Plattformen für Institutionen, NGOs & KMUs

• Schwerpunkte: Open-Source-CMS, CiviCRM, Langzeitarchivierung

• Mediengestaltung, interaktive Medienformate

• Sensorik, Licht- und Medieninstallationen

01.12.2025

AT, Rathausstraße 36, 3730 Eggenburg

studio@noradibowski.com

+43 6647882613

Elternkarenz


